Creation et edition d'un jeu
de donnees



Ce guide présente la marche a suivre pour créer et éditer un jeu de
données.

Les points traités sont les suivants :
e Création d'un jeu de données;
e FEdition d’'un jeu de données.




Création d’un jeu de données

La création d’un jeu de données exige tout d’abord
une bonne planification de sa structure.

Un jeu de données peut avoir deux types de

Stl'.UCtU Ir:eosl"r.na e Tableau 3 — Données récoltées lors d'une expérience agricole en format « large ».
PY Format “|ongg” ’ (T(i‘moin F.I;g‘rais A gngmis B 8]E-ngrai&i C
Le format large permet de visualiser rapidement les / 59 - o
données. Par exemple, dans une expérience agricole, 5.8 5.8 7.3 7.6
on pourrait présenter les données dans un tableau en 4 i 69 i8
format large™;
Ce format n’est généralement pas utilisable par Tableau 4 — Données récoltées lors d'une expérience agricole en format “long”.
plusieurs fonctions statistiques. Il est donc Réponse Traitement
souvent préférable de s’en tenir au format long*. 6.1 Feooin
5.9 Témoin
Le format long condense en deux colonnes les \ ;? g;ﬁ:ﬁ:ﬂ
traitements et la réponse a ces traitements. 6.3 EngraisA
6.2 EngraisA
5.8 EngraisA
6.3 EngraisA

* Exemples tirés du guide Programmation avec R — notions générales, page 31 (dans la section Introduction du site Web du cours)




Création d’un jeu de données (suite)

@ R Commander |i|IE”£

Fichier Edition Données Statistiques  Graphes Modéles Distributions  Outils  Aide

fes ! IL <Pas de données> ’ 1 Editer ” iﬁ\c’isuatiser Modéle : [ X <Pasde modéle).

Seript R (R Markdown

Il existe plusieurs fagons de créer un jeu de données
(p. ex. : tableur, traitement de texte). R Commander
offre aussi la possibilité de créer un jeu de données.

»

Voici la marche a suivre : o
1 ques Graphes Maodeles Dis
/ Mouveau jeu de données... E £

2) Choisissez I'option Nouveau jeu de Charger un jeu de données... [

données; E Fusionner des jeux de données... )

1) Cliquez sur le menu Données;

3) Ecrivez le nom du jeu de données que SUTEHER D e : e
q 2 Données dans les paquets 2
vous souhaitez créer dans la case Nom i ;
leu de données actif »

du tableau de données. Le nom attribué Gérer les variables du jeu de données actif *
ici est vitesse; ‘ ‘

4) Confirmez votre CWW

le bouton OK.

Mom du tableau de données : uitessel

‘ &) aide ‘ [ o OK H 98¢ Annuler
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Création d’un jeu de données (suite)

Aprés avoir cliqué sur le bouton OK, vous verrez
apparaitre I'éditeur de données.

La saisie de données se déroule comme suit :

o~ ™y

1) Cliquez dans la cellule rowname si vous SR R (==

souhaitez saisir un titre pour les noms de lignes \ Fichier Edition Aide
2) Cliquez dans la cellule V1 afin d’écrire le d column

nom de la premiére variable;

Autant que possible, évitez les espaces et les
accents dans le nom des variables.

‘| K

3) Vous pouvez ajouter une colonne en |
cliquant sur le bouton Add column ou en i

. —_ Edition | Aid #; OK | | w Annuler
choisissant I'option Add column dans le menu =0 SR : ] I
adition Delete current row
’ Delete current column
, . o Add row
4) Il est également possible d’ajouter des

. . \Add column
lignes en cliquant sur le bouton Add row ou en P
choisissant I'option Add row dans le menu Copy cell
édition. Paste cell




Création d’un jeu de données (suite)

Lors de la saisie de données, il est préférable de
suivre les consignes suivantes :

e Ecrivez NA pour indiquer les valeurs
manquantes. Aucune cellule ne peut étre vide;
<, , “F Data Editon vitesse
Evitez les accents dans les données; s R ,

aGa z g . Edition Aide
Il est préférable que le séparateur décimal soit : o

le point. it and save =
Annuler

La sauvegarde des données se fait en cliquant sur le bouton OK
ou en choisissant I'option Exit and save dans le menu Fichier.

Il est également possible d’annuler les modifications au
jeu de données en cliquant sur le bouton Annuler ou en
sélectionnant I'option Annuler dans le menu Fichier.




Création d’un jeu de données (suite)

L’acceptation ou I'annulation des changements au jeu de
données entraine la fermeture de la fenétre de saisie de

données. @ R Commander

Fichier Edition Données Statistiques Graphes Modéles  Distribut

__/_" Editer |5 Visualiser

Il est possible de continuer la saisie de données ou d’éditer ces @DUW«.H. [

derniéres en appuyant sur le bouton Editer. Veuillez consulter
la prochaine diapositive pour de plus amples détails a ce sujet. Script R |R Markdown

On peut visualiser le jeu de données en appuyant sur le bouton
Visualiser,

La sauvegarde du jeu de données décrite plus tot se
fait dans I'espace de travail de l'utilisateur.

Afin d’accéder aux données lors d’une autre session
de travalil, il est nécessaire d’exporter les données. La
procédure a suivre pour exporter les données est

décrite dans le guide Importation et exportation de
données.



Edition d’un jeu de données

Il est également possible d’éditer un jeu de données.

Si ce n'est pas déja fait, affichez la fenétre d’édition en cliquant
sur le bouton Editer;

Il est possible de modifier une valeur dans une cellule en
cliquant dans celle-ci et en effectuant les modifications
souhaitées;

” ’ . y s . Editor: vitesze
Nous avons vu plus tét qu’il est possible d’ajouter des lignes au

jeu de données. Il est également possible d’en supprimer. Pour [ESRGR) Aice:
ce faire, veuillez sélectionner la ou les lignes a supprimer et I e e
choisissez I'option Delete current row dans le menu Edition; Pl Stnem oo
Add row
La suppression de colonnes suit le méme cheminement. Il faut Add column
cependant s’assurer de sélectionner I'option Delete current Cut cell
column dans le menu Edition; Copy cell
Paste cell
Assurez-vous de sauvegarder les changements apportés "

lorsque vous avez terminé.



